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摘要：基于随机前沿分析方法，运用2010—2014年中国21个地区动漫企业面板数据，分析知识产权保护对动漫企业创新效率的影响。研究结果表明强化知识产权保护能够提升动漫企业创新效率。对其影响渠道的进一步研究还表明，知识产权保护主要通过版权引进、版权交易、吸收能力和技术差距对创新效率产生影响，并且在不同影响渠道中的作用有所差异：一方面，知识产权保护能够促进版权引进、激励版权交易、提高吸收能力，对创新效率产生显著正向推动；另一方面，知识产权保护强化了技术差距对创新效率的抑制作用。
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Abstract: Based on the 21 province-level panel data of Chinese anime enterprise over the period 2010-2014, the paper estimates the innovation efficiency of animation enterprise using the stochastic frontier analysis method, applies technical inefficiency equation to analyze the intellectual property protection’s effect on innovation efficiency, and analyzes the impact channels for intellectual property protection to influence innovation efficiency. Research result shows that intellectual property protection can promote the innovation efficiency. Research also reveals that intellectual property protection is mainly through four channels to exert the influence including copyright importation, copyright trading, absorption ability and technology gap, and plays different roles in different channels. Strengthening intellectual property protection can enhance copyright importation, copyright trading and absorption ability, and further improve innovation efficiency. However, intellectual property protection still strengthens the technological gap’s negative effect on the innovation efficiency.
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动漫企业是以知识产权（intellectual property，IP）为核心的文化创意企业代表，以消费时代下人们的精神、心理、文化、娱乐需求为导向，以情节、角色、戏剧冲突等文学元素创作和视听元素设计为内容，依托IP进行动漫形象原创、动画制作与传播、动漫衍生品开发的组织，具有高知识性、高增值性、高融合性、低能耗、低污染等特征，并涵盖艺术、科技、传媒、出版、互联网等多种行业，是近年来文化创意活动最为活跃的领跑者。当前，我国动漫企业的规模和资源投入不断增加，重视引进国外先进技术进行二次创动漫产业
，动漫产业的


总产值也从2006年的140.75亿元上升为2015年的1 200亿元，增长近10倍。然而，与以美国和日本为代表的发达国家相比，我国动漫产业仍然存在原创能力较弱、量大质低和国际品牌缺失的问题，对GDP的贡献作用尚未充分发挥。在中国经济新常态和供给侧改革的背景下，动漫产业的升级再造成为现阶段发展的核心，提高动漫企业创新效率是支撑动漫产业可持续发展、实现“由大变强”的关键。
作为激励创新生产、优化资源配置的一项重要制度安排，知识产权保护是动漫企业创新效率提升的重要影响因素。一方面，知识产权保护通过打击侵权、盗版，确保动漫企业对创新成果的独占性，激发创新投入；另一方面，知识产权保护也影响着动漫IP的创造、收购、商业化和维权，进而影响动漫企业寻求授权交易、跨界合作、市场营销等行为，对创新产出产生作用。一些发达国家的研究表明，强化知识产权保护有利于企业创新效率的提升。然而，发展中国家强化知识产权保护是否能够促进企业创新效率尚无一致结论，这一议题至今饱受争议，在一定程度上困扰着知识产权政策制定。基于此，本文着重考察知识产权保护对我国动漫企业创新效率的影响效应，并剖析知识产权保护是通过何种影响渠道作用于我国动漫企业的创新效率？本文将对以上两个问题进行逐一分析，以全面认识知识产权保护与我国动漫企业创新效率的关系，为我国制定支持动漫产业提升原创能力、加快从“动漫大国”向“动漫强国”转变的知识产权政策提供科学的决策参考。
1 文献述评
1.1 知识产权保护与动漫企业创新效率
发展中国家的知识产权保护对创新效率、技术转移的长期影响一直是学界广泛关注的热点课题[1]。持“促进论”的研究指出，知识产权保护和合同实施能够增强企业治理、无形资产评估、资源配置[2-3]，吸引更多外商直接投资和增加境外专利申请[4]，提升企业研发投入和创新效率[5-6]。而持“抑制论”的研究认为，过强的知识产权保护会导致技术领先者依赖知识产权的保护而缺乏创新动力[7]。对于技术后发者而言，正如Helpman[8]所指出的，当技术后发者接受技术转移的途径依赖于模仿学习时，强化知识产权保护将抑制创新效率的提升。通常，加强知识产权保护将同时存在两种抵消效应：一方面，降低了模仿可能性和延长了垄断收益的时间，提升了创新的预期收益；另一方面，也随之增加了高级劳动力的需求和工资水平的上涨，带来创新资本的投入费用升高，从而降低了创新的收益率。还有学者提出“最优知识产权保护假说”，即知识产权保护过紧或者过松都不利于创新，知识产权与创新效率之间存在着倒U型关系[9-10]。从前人研究可知，知识产权保护与发展中国家的企业创新效率的关系表现出高度的复杂性。
1.2 知识产权保护对动漫企业创新效率的影响渠道
知识产权保护对企业创新效率的影响方式主要表现在对知识溢出效应的作用[11] 具体引用处页码。一般而言，动漫企业的知识溢出途径主要包括技术差距、境外版权引进、本土版权交易、吸收能力这4个方面，因此，知识产权保护主要通过技术差距、版权引进、版权交易和吸收能力4种渠道影响着动漫企业的创新效率。
首先，知识产权保护对企业创新的影响依赖于技术差距[12]。技术差距带来技术溢出和技术扩散的势能，是企业提升创新能力的重要途径。而知识产权保护强度决定着本土企业自主创新与模仿创新的权衡行为[13]，影响着本土企业对技术差距溢出效应的吸收程度。大量实证表明，通常当技术差距较大时，较弱的知识权保护有利于本土企业对先进技术的学习和模仿，产生后发优势，提升创新水平；当技术差距较小时，知识产权保护的完善和严格执行才能够缓解企业之间的恶性竞争和同质化，保障创新收益和激励自主创新。
其次，版权引进是一个动漫产业后发国家提高本国动漫企业创新水平最为便捷的方式。版权东道国严格的知识产权保护有助于减少版权输出国遭受版权侵权、技术泄露的风险，增加版权输出国核心技术和创意的开放度，进而对后发国家模仿学习和二次创新产生促进作用。然而，知识产权保护的加强会增加版权引进成本和本土模仿的侵权概率，并可能导致创新成果的市场垄断，降低知识扩散和部分企业研发投入的积极性，不利于创新能力的提升。
再次，就版权交易而言，强化知识产权保护有助于赋予权利人在创造性作品接近市场中的垄断权[14]，有效抑制盗版和侵权[15]，对动漫企业与其上下游企业进行技术转移和版权许可产生更大吸引力，使得企业能够更多受益于动漫IP运营，进而对本土企业的创新产生促进作用。但是，也有研究表明，相比于版权保护，创意分享与宽容氛围对企业创意活动更为有效[16]。中严格的产权保护下，版权交易加大了创意思想获取的成本，在一定程度上影响着创意源的自由扩散，不利于创造性和交流性的活动，降低创意企业应有的社会福利效应[17]。
最后，吸收能力与知识产权保护之间的关系也呈现出非线性特征。一方面，知识产权强度的适度增加，有助于吸引高端和特殊人才进入、提高人才引进质量、增加本土人力资本对先进技术学习和模仿机会等有利因素，同时，知识产权保护保障了创意人才的预期收益，激发本土动漫人才由低端产业链向中高端产业链转移；另一方面，在本土人力资本积累严重依赖传统方式和旧技术的阶段，过强的知识产权保护不利于现有人力资本对新技术、新方法的吸收学习，从而展开人力资本结构的调整和优化，抑制了创意人力资本的不断更新和再积累过程。

通过对现有研究的梳理发现，尽管已有文献分析了知识产权保护与企业创新效率的影响关系，但是关于知识产权保护对动漫企业创新效率的作用研究存在盲点，尚未引起学界足够重视。为此，本文以2010—2014年中国21个地区动漫企业为对象，在测算其创新效率的基础上考察知识产权保护对动漫企业创新效率的影响，并探析知识产权保护对技术差距、版权引进、版权交易、吸收能力的作用，通过分析影响渠道，更加深刻地认识知识产权保护对动漫企业创新效率的影响。
3  研究方法与数据处理
3.1研究方法
有关创新效率及影响因素的研究，目前常用的方法主要有两大类：（1）以随机前沿分析（stochastic frontier analysis，SFA）为代表的参数法；（2）以数据包络分析（data envelopment analysis，DEA）为代表的非参数法。相较于数据包络分析方法，随机前沿分析最大的优点在于考虑了随机因素对产出的影响，能够有效控制创新效率估计结果。目前，我国正处于经济结构转型时期，会有诸多随机误差因素对我国动漫企业创新效率产生影响。此外，随机前沿方法能够定量分析各种相关因素对个体效率差异的具体影响。而DEA方法由于设定了确定边界，对于生产过程中的随机不确定因素无法进行区分，将统计测量误差也归为技术非效率，从而影响计算结果。因此，本文选用SFA方法对动漫企业创新效率及各因素作用的影响效用进行测度，设定超越对数生产函数的随机前沿模型为初始的备选模型，并对模型的适宜性进行检验，以确定何种模型更适合表达我国动漫企业创新生产过程。具体形式如式（1）：
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其中：
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为创新效率的时间趋势，当
[image: image18.wmf]0

>

h

时表示创新效率随时间推移不断递增，当
[image: image19.wmf]0

<

h

时表示随时间推移创新效率在下降，当
[image: image20.wmf]0

=

h

时表示创新效率不随时间的变化而变化；
[image: image21.wmf]t

表示时间趋势变量，反映技术变化效应的结果。式（1）中，本文引入了时间与生产要素投入的交互项
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在分析知识产权保护对创新效率影响作用的过程中，本文采用一步法进行估算，即直接将技术非效率影响因素包含到生产函数分析框架中，对随机前沿生产函数和技术无效方程进行联合估计，将所有的测算任务一次完成，有效避免两步估计法的缺陷。技术无效方程具体形式为：
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构建中，本文以逐层推进的方式从3个层面剖析知识产权保护的影响作用。利用式（2）构建第一层面的技术无效方程，考察技术差距（
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）对创新效率的单独影响。由于创新效率还存在其他影响因素，将政府补助（
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）作为控制变量，也纳入效率的影响因素之中。式（3）引入了知识产权保护（
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）这一因素，构建第二层面的技术无效方程，考察知识产权保护在创新效率中的影响效应。式（4）为第三层面的技术无效方程，分别估计
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3.2 数据处理
本文的数据处理主要包括两个方面：一是与动漫企业创新效率测度相关的创新投入产出数据；二是与创新效率影响因素相关的数据。鉴于西藏、宁夏、青海、新疆、云南、海南以及香港、澳门和台湾等地区的数据缺失较多，并且部分地区数据出现异常，本文在选取样本中扣除了西藏、宁夏等13个地区，对其余21个地区的动漫企业创新效率进行估算。由于各地区权威的动漫企业统计数据自2010年起才开始进行统计，因此，本文数据为2010—2014年21个地区的面板数据。
（1）创新产出。创新的最终结果就是提高产品的销售收入[18]。对于创新产出的衡量指标，以往大量文献选用专利来代表技术创新产出[19-21]，但是基于动漫企业的特殊性，专利这一通用性、一致性指标在统计数据未包含，而新产品销售收入能够反映企业技术创新成果的转化能力和市场价值，并能够衡量创新的实际产出与新知识的经济价值，与创新关系十分密切，也是衡量企业技术创新产出最为常见的指标。本文借鉴冯宗宪等[22]、俞利平[23]等学者普遍使用新产品销售收入作为创新产出指标的做法，基于数据的可得性，选用自主开发动漫产品销售收入来体现创新产出，数据来源于2011—2015年《中国文化文物统计年鉴》，并且利用文教体育用品制造工业生产者出厂价格指数，将新产品销售收入调整为2010年不变价的实际值，价格指数来源于2011—2015年《中国统计年鉴》。
（2）创新投入。创新投入指标的选取，以往的文献通常采用研发经费支出和从业人员表示[24-25]，本文同样采取这一做法，研发经费支出数据来源于2011—2015年《中国文化文物统计年鉴》；由于研发创新活动具有累积效应，对创新产出的影响具有持续性，选取研发资本存量作为创新活动的投入指标[26-28]。采用永续盘存法（
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）计算动漫企业研发资本存量，具体计算方法如下：
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的动漫企业在
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年的研发经费支出。同时，参考朱平芳等[29]的做法，对固定资产价格指数和居民消费价格指数分别赋予45%和55%的权重，构建得到研发经费支出价格指数，并且利用该价格指数将研发经费支出调整为2010年不变价的实际值。基期研发资本存量的估算为
[image: image54.wmf])

/(

2010

2010

i

i

i

g

d

I

K

+

=

，其中
[image: image55.wmf]i

g

表示地区
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的动漫企业在样本期内动漫产品研发经费支出的年平均增长率，
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表示研发资本的折旧率，并参照刘焕鹏等[30]、刘思明[11] 具体引用处页码的研究，将该折旧率设定为15%。固定资产价格指数和居民消费价格指数来源于《中国统计年鉴》，并按照相应指数对研发投入经费进行平减。
创新投入的另一指标是劳动力投入。理论上，准确衡量动漫企业劳动投入的指标应该是标准劳动强度的劳动时间，但是有关统计数据没有提供该数据，因此本文以各地区动漫企业的从业人员作为劳动力投入指标，数据来源于2011—2015年的《中国文化文物统计年鉴》。
（3）知识产权保护。由于我国不同地区的立法强度相同，执法强度在各地区存在着一定的差异性，因此，本文以各地区知识产权执法强度作为知识产权保护强度，并综合不同学者的研究成果，主要从社会知识产权保护意识、司法保护、行政保护、经济发展水平构建指标体系如表1所示。
表1 知识产权保护强度评价指标
	执法力度指标构成
	衡量的代理变量
	参考文献

	社会知识产权保护意识
	人均专利申请量
	姚利民等[31] 

	
	人均商标申请量
	向征等[32] 具体引用处页码

	司法保护
	律师占地区总人口数的比重
	韩玉雄等[33] 具体引用处页码

	行政保护
	地方知识产权行政规范规章数
	向征等[32] 具体引用处页码

	
	专利侵权及其他纠纷、假冒案件结案率
	沈国兵等[34]

	
	查处商标违法罚款金额与案值之比
	本文自定义

	经济发展水平
	人均GDP
	韩玉雄等[33] 具体引用处页码 


    其中，人均商标申请量指标评分为：当1个地区万人拥有商标申请量达到或者超过10件时，分值为1；当万人拥有商标申请量不足10件时，等于万人拥有商标申请量的实际数量除以10。地方知识产权行政规范规章数则根据北大法宝网站逐年逐地手工搜寻整理得出，主要查阅与专利、商标、版权相关的知识产权行政规范规章数，并进行均等赋权相加求和，评分方法为：当一个地区行政规范规章数达到或者超过40时，分值为 1；当不足40时，分值等于实际数量除以40。人均GDP的评分通常采用韩玉雄等[33] 具体引用处页码研究设定的1 000美元为门槛标准，然而，考虑到近10年来我国人民生活水平普遍提升，本文以陈丽静[35]研究设定的2 000美元为标准，即当人均GDP达到或超过2 000美元时，分值为1；当小于2 000美元时，分值等于实际人均GDP(美元)除以2 000。因此，指标体系中所有指标值均在0至1之间。知识产权保护强度的最终测算值则通过均等赋权重对各指标值进行求和。在衡量知识产权保护强度的指标中，人均专利申请量、人均商标申请量通过查阅《中国知识产权年鉴》和《中国统计年鉴》计算得出。律师占地区总人口数的比重值来自于对《中国律师年鉴》以及各地区统计年鉴发布数据的计算。专利侵权及其他纠纷、假冒案件的结案率以及查处商标违法罚款金额与案值之比，根据《中国知识产权年鉴》及国家知识产权局网站数据计算得出。GDP指数源于《中国统计年鉴》（2011—2015年），并以2010年为基期对地区GDP进行平减。

（4）技术差距。本文引入国内不同地区动漫企业技术差距来检验国内技术差距对创新效率的影响。在各地区技术差距的测度过程中，由于技术效率指的是在一定技术水平下所能够获取的最优投入产出，反映的是对于现有资源及技术的挖掘和利用情况。与陈羽等[36]的研究一致，本文通过动漫企业技术效率差距来衡量各地区动漫企业的技术水平差异，具体公式为：
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表示各地区与技术边界间的技术差距；
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为技术边界，由在
[image: image61.wmf]t

年中技术效率最高的地区数值表示。
（5）版权引进与版权交易。动漫企业的创新成果主要表现为版权；而知识溢出主要通过境外版权引进和本土版权交易两种渠道。由于动漫企业的版权贸易涉及图书、录音录像制品、电子出版物、软件、电影电视节目等多种形态，而目前数据统计缺乏具体的动漫版权贸易信息，因此以各地区历年版权引进和版权合同登记的种数表征知识溢出。各地区版权引进与版权交易指标来自于《中国版权年鉴》、各地区历年统计年鉴、《中国知识产权年鉴》以及国家版权局官方发布数据，部分缺失数值通过SPSS Statistics的线性插值法进行填补。

（6）吸收能力。借鉴Wang等[37]以人力资本存量代表吸收能力的做法，本文通过各地区动漫企业人力资本存量来表征吸收能力。对于各地区动漫企业人力资本存量的核算，本文沿用Hall等[38]和李谷成[39]的方法，由动漫企业单位劳动力生产效率指数形式与劳动力总量的乘积表示。单位劳动力生产效率的测算分为两步：第一，根据地区从业人员教育程度构成测算出平均教育年限；第二，借鉴Psacharopoulos[40]有关教育收益率的研究，确定正规教育在0至6年之间、6至12年之间、12年以上的系数分别为0.18、0.134和0.151，将平均教育年限转化为劳动生产效率。其中，各地区从业人员教育程度构成来源于《中国劳动统计年鉴》（2011—2015年）。
（7）政府补贴。政府支持与企业创新之间存在着密不可分的关系。凯恩斯主义学派认为创新具有公共产品特性，市场机制条件下的“搭便车”行为使企业的创新水平难以达到社会最优水平，因此需要政府支持来修正市场机制对研发活动的激励失灵[41] 具体引用处页码。动漫企业所具有的高研发成本及产品的极易模仿性使得动漫企业的创新具有更强的外部性，因而在动漫企业创新过程中需要政府的宏观调控作用。本文以动漫企业的政府补助金额表示政府补贴变量，数据来源于2011—2015年《中国文化文物统计年鉴》。

（8）信息化水平。“互联网+”时代下动漫的触网已经成为未来发展的必然趋势，地区信息化水平为动漫企业内容传播的数字化、网络化、移动化、社交化和融合化奠定基础，改变动漫企业的商业创新模式和创新活动，影响动漫企业的创新效率。本文选取信息产业工业销售产值实际值占地区国民生产总值的比重来衡量地区信息化的环境与效果。其中，信息产业工业销售产值选自《中国信息产业年鉴》（2011—2015年），工业品出厂价格指数来源于《中国统计年鉴》（2011—2015年），以2010年为基期对地区信息产业工业销售产值进行平减。地区国内生产总值的平减过程在此不再赘述。

4  模型检验及实证结果分析

4.1 随机前沿函数形式设定检验

使用随机前沿方法之前，应该检验模型设定的合理性，从而选择最适合样本数据的函数形式。参照以往文献的普遍做法，本文采用广义似然比（
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对模型的显著性进行检验，
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表示受约束模型的对数似然值，
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表示不受约束模型的对数似然值。依据
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统计量对模型1.1中的参数进行以下4种假设检验，其中：模型1是超越对数生产函数随机前沿模型，估计结果为初选模型；模型1.2至模型1.5分别是以下原假设随机前沿模型的估计结果
：
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，接受原假设表明前沿生产函数中二次项系数均为零，前沿生产函数应采用C-D函数形式；
（2）
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，接受原假设表明前沿生产函数中所有与时间有关的项的系数都为零，由此表明不存在技术进步；
（3）
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（4）
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，接受原假设表明备选模型中系数不显著项均为零。
由于备选模型的回归结果（即表2中第3列）中
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以及时间项系数不显著，因此对6个变量的系数进行联合显著性检验，表2给出了各假设的检验结果。

表2 我国地区动漫企业随机前沿生产模型假设检验结果
	变量
	系数
	模型1.1
	模型1.2
	模型1.3
	模型1.4
	模型1.5

	常数项
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	4.560 4***
（3.837 5）
	0.894 1*
(1.828 9)
	5.673 8**
(2.273 9)
	4.424 2***
(2.884 2)
	2.795 6*
(1.686 1)
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	1.408 3***
（3.951 6）
	0.606 7***
(9.554 7)
	1.168 2***
(2.956 9)
	1.452 8***
(3.945 5)
	0.523 1**
(2.362 9)
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	-1.929 9***
（3.266 6）
	-0.809 7***
(3.937 2)
	-1.783 5**
(2.055 3)
	-1.912 8***
(-3.168 3)
	0.207 2

(0.675 7)
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	-0.051 7

（-0.884 9）
	
	-0.019 6

(-0.352 7)
	-0.031 0

(-0.472 2)
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	0.543 4***
(3.765 5)
	
	0.486 3**
(2.595 1)
	0.544 4***
(3.684 9)
	0.034 1

(0.551 5)
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	-0.172 1

(-1.391 3)
	
	-0.139 6

(-0.941 9)
	-0.213 5

(-1.456 5)
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	0.068 8

(1.140 1)
	
	
	0.023 6

(0.388 3)
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	0.001 3

(0.014 8)
	
	
	0.062 1

(0.6688)
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	-0.422 9

(-0.849 5)
	-0.261 7*
(1.905 5)
	
	-0.026 5

(-0.051 9)
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	-0.005 3

(-0.051 1)
	
	
	-0.181 3*
(-1.790 1)
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	8.338 5**
(2.113 9)
	8.841 7**
(2.210 4)
	0.845 2***
(2.923 5)
	2.105 0*
(1.965 9)
	3.717 6*
(1.879 2)
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	0.939 3***
(23.479 3)
	0.929 1***
(25.873 1)
	0.356 1*
(1.805 4)
	0.695 5***
(3.057 1)
	0.803 2***
(6.988 7)
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	-1.118 3***
(-5.800 6)
	-0.803 8***
(-4.431 1)
	-0.141 4*
(-1.707 0)
	/
	-0.141 2**
(-2.455 2)
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似然函数值
	-125.222 3
	-135.743 4
	-138.734 7
	-134.280 4
	-142.512 3
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单边检验
	25.909 9***
	24.038 2***
	6.883 6*
	7.793 6**
	8.014 6**

	广义似然比
	/
	21.044 1
	27.024 8
	18.116 2
	34.58

	临界值
	/
	16.81
	13.28
	6.63
	16.81

	检验结论
	/
	拒绝
	拒绝
	拒绝
	拒绝


注：1）*、**、***分别表示在10%、5%、1%的水平下显著；2）LR为似然比检验统计量；3）模型1.2—模型1.4的临界值对应显著性水平为 1%
根据表2估计结果可知：第一，模型1.1的广义似然率为21.044 1，大于临界值16.81，拒绝了C-D函数更适宜不同地区动漫企业创新生产过程的原假设，表明本文选用的超越对数生产函数是适宜的。第二，同样的，模型1.2的广义似然率统计量与临界值相比， 在 1% 的显著水平下拒绝原假设，表明样本期间各地区动漫企业存在明显的技术进步。第三，模型1.3在 1% 的显著水平下被拒绝，意味着2010—2014 年间各地区动漫企业的创新效率具有明显的时变性，选择时变效率模型是合理的。第四，模型1.4在1%的显著水平下被拒绝，表明不应剔除掉备选模型中的非显著项。综上所述，本文在测算不同地区动漫企业创新效率时采用模型1作为最终前沿生产函数。

4.2  实证结果分析
4.2.1 创新效率测算
模型1显示了未考虑动漫企业创新效率影响因素的随机前沿极大似然估计结果，从中可以看出：第一，多数参数统计检验为显著，表明模型回归效果较好。随机前沿模型的
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值为0.939 3，接近于1，并且通过了1%的显著性检验，说明我国动漫企业存在着技术非效率。第二，模型1中
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的估计结果为25.909 9，并且通过了显著性检验和和
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检验，表明误差项存在着明显的复合结构。第三，模型1中
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分别为1.408 3和-1.929 9，均通过了1%的显著性检验，表明现阶段动漫企业研发存量的产出弹性为正，对创新效率起着正向的推动作用；但是人力资本的产出弹性为负，对创新效率产生了负向影响。由此可知，动漫企业劳动力与资本的配比不协调，导致劳动的边际产出减少，同时反映出当前动漫企业创新效率的提升主要是资本推动的。这一结论与当前动漫企业面临专业认证人才较大缺口的现实相符。因此，动漫企业在增加资本投入的同时，更应该注重人力资本的培养和不断积累，从而有效提升产出的增加。模型1中资本的平方项为负，表明资本投入随时间的推移对创新效率的提升存在边际收益递减；而劳动的平方项为正，表明劳动投入随时间的推移对创新效率的提升存在边际收益递增的趋势。因此在现阶段应该加强动漫企业人力资本的培养和不断积累，从而有效提升产出的增加。第四，模型1中的
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为-1.118 3，表明2010—2014年间动漫企业随着的时间推移技术无效逐渐增大，技术效率改进在减弱。各地区动漫企业创新效率的历年变化如图1所示。
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图1  2010—2014年我国动漫企业创新效率历年变化趋势
请按我刊规范提供相应的黑白图，否则黑白印刷后图示不明！

由图1可以看出，我国动漫企业在考察期内，无论是全国平均还是不同地区，创新效率均呈不断下降趋势，并且这一下降趋势在2013—2014年间表现得特别明显。在2010年，我国不同地区动漫企业的创新效率值均接近于1，均在偏离随机前沿面较近的点上进行生产；但是到了2014年，大部分地区动漫企业的创新效率值远远低于1，技术无效现象在动漫企业生产中普遍存在。

出现上述问题的主要原因有3个方面：第一，据《中国动漫产业发展报告》数据显示，尽管我国动漫企业自2007年以来原创作品产出数量得到大幅提高，但是面对消费特征呈现低龄化，动漫市场依然存在着供需结构不匹配的问题，动漫产品的生产规模以及产品质量依然难以满足当前动漫市场对高质量作品的需求，缺乏具有深入影响力和广为流传的动漫作品与动漫形象。第二，当前动漫产业面临着市场贸易逆差严重、产业外部宏观经济形势下行以及过去10年来激励政策效应衰减的压力，动漫企业处于转型、调整、升级、兼并购的特殊时期，资本配置和政策投入要素尚未达到优化，导致创新投入与产出在一定程度上受到冲击。从2013—2015年的《中国文化文物统计年鉴》相关数据可以看出，北京、上海、江苏等地动漫企业的产值增长率大幅下降。由此表明我国动漫产业存在着增长放缓、市场份额减少和亏损增加的局面，致使以追求利润最大化为目标的企业创新动力不足，导致我国动漫企业创新效率逐年下滑。第三，我国动漫企业劳动力素质普遍存在着“泛专业化”问题，与动漫企业资本密集型与技术密集型特点不匹配。根据《中国文化文物年鉴》计算，截至2015年，全国动漫企业通过专业人才认证的比重一直维持在10%左右，因此，专业人才匮乏是制约我国动漫企业创新效率提升的主要症结之一。
4.2.2知识产权保护对创新效率的影响
表3显示了知识产权保护对动漫企业创新效率作用的技术无效方程估计结果。为了消除主效应与交互效应间的多重共线性问题，本文参照Aiken等[41] 具体引用处页码的研究，对自变量和交互数据进行了中心化处理。
表3 我国地区动漫企业技术无效方程估计值
	变量
	模型2.1
	模型2.2
	模型2.3
	模型2.4
	模型2.5
	模型2.6
	模型2.7

	常数项
	-1.758 3***
(-2.813 8)
	-1.429 4**
(-2.127 9)
	-0.430 7*
（-1.996 7）
	-1.400 2***
(-3.213 0)
	-1.682 5***
(-3.073 4)
	-0.609 1*
（-1.816 3）
	-0.804 9*
(-1.849 9)
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	7.374 4***
(5.624 4)
	7.274 6***
(5.712 8)
	11.563 2***
（6.658 9）
	9.945 5***
(2.963 2)
	7.502 0***
(2.668 3)
	2.715 3*
（1.667 5）
	8.724 8**
(2.247 5)
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	0.004 9
(-1.363 1)
	0.006 0
(-1.136 8)
	-0.002 7
（-0.816 6）
	0.015 3
(1.100 8)
	0.000 9
(-0.306 5)
	0.003 6

（1. 384 3）
	0.039 1***
（4.969 6）
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	-0.143 2
(1.303 9)
	-0.160 2

(1.143 3)
	-0.081 1（-0.681 5）
	0.303 8
(1.578 7)
	-0.221 3
(-1.129 0)
	-0.002 1**
（-2.208 8）
	-0.001 3**
（-2.383 3）
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	0.081 7***
(4.031 3)
	0.051 4***
(3.592 4)
	0.131 2***
(2.680 9)
	0.090 3***
(2.976 1)
	0.075 4***
(4.471 4)
	0.033 6*
(1.743 8)
	0.002 2** (2.485 7)
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	-0.031 9**
(-2.227 3)
	-0.020 1* (-1.966 7)
	-0.030 3**
(-2.117 3)
	-0.010 2**
(-2.108 6)
	-0.002 2*** (-3.216 9)
	-0.032 1*
（-1.688 7）
	-0.012 9**
（-2.125 8）
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	-1.423 1
(-1.072 8)
	-1.411 1
(-1.063 9)
	-4.005
(-1.090 5)
	-4.220 6* (-1.728 1)
	-0.378 4
(-0.308 7)
	0.117 4

(0.117 5)
	0.081 2

(0.080 2)
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	-0.546 0

(-0.314 7)
	-0.659 6

(1.187 3)
	-0.560 9**
(-2.381 2)
	-0.496 3

(-0.489 2)
	0.415 7
（0.363 1）
	-0.082 7（-0.081 5）
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	2.660 5***
(3.515 1)
	
	
	
	0.122 9**
(2.113 6)
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	-0.089 3***
(-3.652 2)
	
	
	-0.114 3***
（-6.231 2）
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	-0.0740*
(-1.7461)
	
	-0.015 8*
(-1.662 1)

	
[image: image113.wmf]ABS

IPP

´


	
	
	
	
	
	-0.0024**
（-2.1731）
	-0.002 8**
(-2.010 3)
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	1.013 8***
(3.098 7)
	1.057 9***
(3.177 1)
	0.881 0***
(3.895 9)
	1.166 3***
(3.132 2)
	1.384 7***
(3.834 7)
	1.266 5**
（2.025 2）
	0.980 5***（3.164 0）
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	0.694 7***
(6.221 1)
	0.726 4***
(7.083 9)
	0.632 4***
(6.196 9)
	0.693 8***
(5.038 1)
	0.686 2***
(8.160 4)
	0.743 8**
（4.698 6）
	0.659 1***
（6.194 9）
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似然值
	-109.768 8
	-110.257 9
	-113.347 3
	-109.338 2
	-115.255 2
	-119.492 5
	-108.892 6
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单边检验
	56.816 8***
	-55.838 6***
	53.659 8***
	57.677 9***
	45.844 2***
	37.369 5***
	58.569 3***


注：1）*、**、***分别表示10%、5%、1%水平下显著；2）模型2.1至2.7分别对应式（2）至（4）；3）括号内为t值
第一层面构建的技术无效方程结果如表3中模型2.1所示。由各项估计值可以看出，技术差距在技术无效方程中的影响系数为7.374 4，且在1%水平下显著，说明技术差距对于提升创新效率有着显著的抑制效应。这个结果与前人的研究结论有些不同，究其原因，可能还是与国内动漫企业吸收能力密切相关。国内动漫企业的人力资本存量很低，对先进技术的学习能力与二次创新能力也较薄弱，由此导致的结果是国内动漫市场中的“马太效应”，造成总体创新效率的下降。吸收能力在技术无效方程中的影响系数为0.081 7，且具有很高的显著性，说明吸收能力对于提升创新效率起着显著的抑制作用。这反映出我国各地区缺乏技术过硬、经验丰富的动漫专业人才，与动漫企业资本的不匹配，造成了动漫企业资源的浪费，影响了创新效率。版权引进与版权交易可以被看成是国外与国内的知识溢出，但是两者对创新效率的作用效果却不尽相同。版权引进对创新效率存在着抑制效应，其影响系数为0.004 9但不显著。版权引进的溢出效应对创新效率的提升极大地依赖着动漫企业的吸收能力，而较低的吸收能力不仅影响对国外技术的消化，同时国外先进技术对本土动漫市场的垄断与挤压将导致我国动漫企业市场利润迅速缩减，影响企业自主创新投入的热情，产生所谓的“创新毁灭”效应。而版权交易的影响系数为-0.143 2但不具有显著性，说明版权交易对于提升创新效率起着正向作用。这与我国《“十二五”时期国家动漫产业发展规划》要大力发展动漫品牌授权业务、促进动漫衍生品生产与经营的政策引导有关，近年来，我国动漫产业交易气氛日渐活跃，市场运作初见成效，有效激发了动漫企业的创新动力。
第二层面的技术无效方程如表3模型2.2所示，分析了知识产权保护对创新效率的影响效应。其中：知识产权保护项系数为-0.546 1但不显著，表明知识产权保护对动漫企业创新效率有着正向推动作用，然而效果发挥仍然有限。随着我国知识产权保护强度的加强，版权联盟、版权职业正式认可、软件正版化等版权保护走向全面从严，原创作品版权更好地得到保护，保证了动漫企业在知识产权保护期内垄断性利润的获取，从而激励动漫企业在政治、社会、审美等方面的创造性表达，抑制盗版和提升创新能力，鼓励了更多高质量、高层次的动漫创意产品和服务进入市场流通。目前知识产权保护的相关立法和执行对科技创新成果的保护较好，但是对内容创新保护一直很弱，侵权的认定方法和证据制度急需建立；版权执法又存在不同程度上的“缺位”现象，导致全国动漫盗版制品泛滥情况没有得到完全遏制，使得知识产权保护在促进动漫企业创新效率提升方面没有发挥出应有的效果。

第三层面的技术无效方程估计如表3中模型2.3至模型2.7所示，探讨了知识产权保护对创新效率的影响渠道。模型2.3表明，在知识产权保护效用的间接作用下，技术差距对动漫企业创新效率具有显著的负向效应。由此可知，知识产权保护的引入在一定程度上强化了技术差距对创新效率的抑制作用。考察期内我国动漫企业创新能力的区域差异化明显，两极分化十分严重，落后地区的创新主要依靠模仿创新，在知识权保护逐年加强的效应下加剧了技术差距对创新效率的抑制作用，因此需要相对宽松的知识产权保护促进模仿创新与技术扩散。

模型2.4中，版权引进对创新效率的直接影响系数为0.015 3且不显著，而在考虑了知识产权保护的影响作用下，版权引进项系数变为-0.089 3，并通过了1%的显著检验。分析其原因在于：一方面，加强知识产权保护有助于发达国家的创新成果产出得到有效保护，国外动漫技术转让的意愿加强，激发优质和核心的创意与产品进入国内，使国内企业能够获得更多国外技术的溢出效应；另一方面，对国外动漫企业的技术与创意进行更好地消化、吸收以及二次创新，进而促进国内动漫企业创新效率的提升。       
模型2.5中，在考虑了知识产权保护的影响作用下，版权交易对创新效率的影响系数为-0.074 0且通过了10%的显著性检验。这一结论表明：知识产权保护能够有效推动动漫产品版权交易体系的建构，延伸动漫知识产权产业链，并对版权要素市场起到行为规范、价格合理、克服粗制滥造和同质化竞争的监督作用，改变“渠道竞争”瓶颈，转向“内容竞争”，激发动漫企业的创新动力。    
模型2.6中，吸收能力项的直接效应系数为0.033 6，而在知识产权保护的调节作用下，吸收能力项系数为-0.002 4且通过5%的显著检验。由此说明：知识产权保护对提升人力资本的吸收效应起到一定的促进作用。知识产权保护强度越高，能够促使动漫企业高端研发创意人才的优化配置，人力资本的集聚效应明显，从而能够更好地吸收国内与国际先进技术，推动动漫企业的创新效率水平提升。
    模型2.7表明：知识产权保护与版权引进、版权交易以及吸收能力的交互作用均具有正向影响，且通过了显著性检验，而知识产权保护与技术差距的交互作用仍然呈负向的抑制效应。由此表明，知识产权保护在不同影响渠道中所起的作用有所差别，在版权引进、版权交易和吸收能力中起到正向促进作用，而在技术差距中则是负向影响。但是总体而言，由交互项系数及知识产权保护项直接效应系数可知，增强知识产权保护有助于动漫企业创新效率的进一步提升。
5  结论与建议
本文基于中国21个地区2010—2014年动漫企业面板数据，运用随机前沿分析方法测算了地区动漫企业的创新效率，并通过构建技术无效方程，研究了知识产权保护对动漫企业创新效率的影响，得到如下主要结论：知识产权保护对创新效率的影响效应具有正向推动作用；在知识产权保护的作用下，版权交易对创新效率的正向作用由不显著变为了显著；吸收能力与版权引进对动漫企业创新效率的影响由原先的负效应转变为正效应，并增强了显著性；知识产权保护强化了技术差距对创新效率的抑制作用。因此，加强知识产权保护有利于动漫企业创新效率的提高；同时，强化知识产权保护能够通过激励版权交易、促进版权引进和提升吸收能力，对创新效率产生更大的正向影响。

过去10年来，我国动漫产业保持着以数量提升为目标的高速增长态势，现阶段正逐步转向以质量效益为核心的发展轨道，企业创新效率的改进是动漫产业在快速发展过程中追求质量提高的重要支撑，而知识产权保护对动漫企业创新效率具有正向推动作用，由此表明应当着力保障知识产权战略全面落实，加大动漫产业的知识产权保护力度。对此，本文提出以下建议：首先，完善知识产权法律法规，加大盗版侵权处罚力度，积极推进“国家动漫品牌建设和保护计划”和“剑网”专项行动、著作权集体管理组织建设等，为动漫企业创新发展营造政策性的制度保障。其次，加大知识产权制度的学习与宣传，增强动漫企业知识产权的管理意识和管理知识，以产权战略为先导、以组织制度作保障、以专业队伍建设为关键、以法律法规内化为基础，在确权、用权、维权三方面保障知识产权管理实务的专业化和战略意图的高水平运行。再次，鼓励动漫企业树立“大动漫观、全产业链”观念，针对自身品牌、产品、服务、形象及衍生品等积极进行专利申请、版权登记和商标注册，以动漫IP（知识产权）开发为核心，依托动漫与文学、游戏、影视、音乐等产业交叉融合，形成动漫企业产品的系列化、品牌化和版权化发展。
参考文献:












































[1]LAI E. International intellectual property rights protection and the rate of production innovation [J].Journal of Development Economics, 1998, 55(1):133-153

[2]BARRO R.Economic growth in a cross section of countries [J].Quarterly Journal of Economics, 1990, 106:407-433

[3]CLAESSENS S, LAEVEN L. Financial development, property rights, and growth [J].Journal of Finance, 2003, 58:2401-2435

[4]LO S. Strengthening intellectual property rights: experience from the 1986 Taiwanese patent reforms [J].International Journal of Industrial Organization, 2011, 29(5):524-536

[5]LIN C,LIN P,SONG F. Property rights protection and corporate R&D: evidence from china [J].Journal of Development Economics, 年份，93: 49-62

[6]CHU ANGUS C, LEUNG CHARLES K Y, EDWARD TANG. Intellectual property rights, technical progress and the volatility of economic growth [J].Journal of Macroeconomics, 2012, 34(3):749-756

[7]SHAPIRO CARL. Navigating the patent thicket: cross licenses, patent pools, and standard setting [J].Innovation Policy and the Economy, 2001, 1:119-150

[8]HELPMAN E.Innovation, imitation and intellectual property rights [J].Econometrica,年份，61(6):1247-1280

[9] GINARTE J, PARK W.Determinant of patent rights: a cross nation study [J].Research Policy,年份，26(3):283-301

[10]GANGOPADHYAY K,MONDAL D.Does stronger protection of intellectual property right stimulate innovation? [J].Economics Letters, 2012, 116(1):80-82

[11]刘思明，候鹏，赵彦云.知识产权保护与中国工业创新能力——来自省级大中型工业企业面板数据的实证研究[J].数量经济技术经济研究,2015,3:40-57

[12]文豪，张敬霞，陈中峰.中国的知识产权保护与技术创新——基于行业特征的实证分析[J].宏观经济研究,2014,11:69-77

[13]易先忠，张亚斌. 技术差距、知识产权保护与后发国技术进步[J].数量经济技术经济研究,2006,23(10):111-121

[14] MEEUSEN W, BROECK J V. Efficiency estimation from Cobb-douglas production functions with composed error [J].International Economic Review, 1977, 18(2):435-444
[15]ANDRES A R. The European software piracy: an empirical application [M].Denmark: Working Paper, University of Southern Denmark, 2002

[16] ERIK B,YANNIS B,DOUGLAS G L. Shared information goods [J].The Journal of Law and Economics, 1999, 42(1):117-55 

[17]董雪兵，史晋川.累积创新框架下的知识产权保护研究 [J].经济研究,2006(5):97-105

[18]胡立君，郑玉. 知识产权保护、FDI技术溢出与企业创新绩效 [J].审计与经济研究，2014(5):105-112

[19]HAGEDOORN JOHN , MYRIAM CLOODT. Measuring innovative performance: is there an advantage in using multiple indicators? [J].Research Policy, 2003, 32(8):1365-1379

[20]李习保. 中国区域创新能力变迁的实证分析:基于创新系统的观点 [J].管理世界,2007(12):18-30

[21]牛泽东，张倩肖.中国装备制造业的技术创新效率[J].数量经济技术经济研究,2012(11):51-67

[22]冯宗宪，王青，候晓辉.政府投入、市场化程度与中国工业企业的技术创新效率 [J].数量经济技术经济研究,2011(4):3-17

[23]俞利平. 企业性质与创新效率——基于国家大中型工业企业的研究 [J].数量经济技术经济研究,2007(5):108-115

[24]SHARMA S,THOMAS V J. Inter-country R&D efficiency analysis: an application of data envelopment analysis [J].Scientometrics,2008,76:483-501

[25]李习保.区域创新环境对创新活动效率影响的实证研究 [J].数量经济技术经济研究,2007,24(8):13-24

[26]GRILICHES Z. R&D and productivity slow down [J].American Economic Review,1980, 70(1):343-348

[27]吴延兵. R&D存量、知识函数与生产效率[J].经济学,2006(4):1129-1156

[28]白俊红，江可申，李婧. 应用随机前沿模型评测中国区域研发创新效率 [J].管理世界,2009(10):51-52

[29]朱平芳，徐伟民. 政府的科技激励政策对大中型工业企业R&D投入及其对专利产出的影响——上海市的实证研究 [J].经济研究,2003(6):45-53

[30]刘焕鹏，严太华.我国高技术产业R&D能力、技术引进与创新绩效——基于省际动态面板数据模型的实证分析[J].山西财经大学学报,2014（8）:42-49

[31]姚利民，饶艳.中国知识产权保护的水平测量和地区差异 [J].国际贸易问题,2009(1):114-120

[32]向征，张晓辛. 中国省域知识产权保护能力研究技术经济与管理研究 [J] .技术经济与管理研究,2015(11):50-54

[33]韩玉雄，李怀祖．关于中国知识产权保护水平的定量分析 [J] .科学学研究,2005(3): 377-382

[34]沈国兵，刘佳．TRIPS协议下中国知识产权保护水平和实际保护强度 [J].财贸经济,2009(11):66-71

[35]陈丽静. 知识产权保护、技术创新与贸易结构优化[D].杭州:浙江大学,2012

[36]陈羽，邝国梁.  FDI、技术差距与本土企业的研发投入——理论及中国的经验研究 [J].国际贸易问题,2009(7):88-96

[37]WANG JIANYE, MAGUS BLOMSTROM. Foreign investment and technology transfer: a simple model [J].European Economic Review,1992(36):137-155

[38]HALL ROBERT E,CHARLES I J. Why do some countries produce so much more output per worker than others? [J].Quarterly Journal of Economics,1999,114:83-116

[39]李谷成. 人力资本与中国区域农业全要素生产率增长——基于DEA视角的实证分析 [J]. 财经研究,2009,35(8):115-128

[40]PSACHAROPOULOS G. Return to investment in education: a global update [J].World Development, 1994, 9(22):1325-1343

[41]AIKEN L, WEST S. Multiple regression: testing and interpreting interactions [M].出版地：Newbury Park, 1991
作者简介：刘婧（1982—），女，四川成都人，博士研究生，主要研究方向为知识产权与创新。屈晓娟（1971—），女，陕西渭南人，副教授，主要研究方向为知识产权与创新。
_1234567921.unknown

_1234567953.unknown

_1234567969.unknown

_1234567985.unknown

_1234567993.unknown

_1234567997.unknown

_1234568001.unknown

_1234568003.unknown

_1234568004.unknown

_1234568005.unknown

_1234568002.unknown

_1234567999.unknown

_1234568000.unknown

_1234567998.unknown

_1234567995.unknown

_1234567996.unknown

_1234567994.unknown

_1234567989.unknown

_1234567991.unknown

_1234567992.unknown

_1234567990.unknown

_1234567987.unknown

_1234567988.unknown

_1234567986.unknown

_1234567977.unknown

_1234567981.unknown

_1234567983.unknown

_1234567984.unknown

_1234567982.unknown

_1234567979.unknown

_1234567980.unknown

_1234567978.unknown

_1234567973.unknown

_1234567975.unknown

_1234567976.unknown

_1234567974.unknown

_1234567971.unknown

_1234567972.unknown

_1234567970.unknown

_1234567961.unknown

_1234567965.unknown

_1234567967.unknown

_1234567968.unknown

_1234567966.unknown

_1234567963.unknown

_1234567964.unknown

_1234567962.unknown

_1234567957.unknown

_1234567959.unknown

_1234567960.unknown

_1234567958.unknown

_1234567955.unknown

_1234567956.unknown

_1234567954.unknown

_1234567937.unknown

_1234567945.unknown

_1234567949.unknown

_1234567951.unknown

_1234567952.unknown

_1234567950.unknown

_1234567947.unknown

_1234567948.unknown

_1234567946.unknown

_1234567941.unknown

_1234567943.unknown

_1234567944.unknown

_1234567942.unknown

_1234567939.unknown

_1234567940.unknown

_1234567938.unknown

_1234567929.unknown

_1234567933.unknown

_1234567935.unknown

_1234567936.unknown

_1234567934.unknown

_1234567931.unknown

_1234567932.unknown

_1234567930.unknown

_1234567925.unknown

_1234567927.unknown

_1234567928.unknown

_1234567926.unknown

_1234567923.unknown

_1234567924.unknown

_1234567922.unknown

_1234567905.unknown

_1234567913.unknown

_1234567917.unknown

_1234567919.unknown

_1234567920.unknown

_1234567918.unknown

_1234567915.unknown

_1234567916.unknown

_1234567914.unknown

_1234567909.unknown

_1234567911.unknown

_1234567912.unknown

_1234567910.unknown

_1234567907.unknown

_1234567908.unknown

_1234567906.unknown

_1234567897.unknown

_1234567901.unknown

_1234567903.unknown

_1234567904.unknown

_1234567902.unknown

_1234567899.unknown

_1234567900.unknown

_1234567898.unknown

_1234567893.unknown

_1234567895.unknown

_1234567896.unknown

_1234567894.unknown

_1234567891.unknown

_1234567892.unknown

_1234567890.unknown

