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摘要：基于文化产业对于知识创新要素高度依赖性，以及数字技术在文化产业中的广泛应用，本文从知识溢出的角度，在垄断竞争和规模报酬递增的一般均衡分析框架下，通过在空间TP模型中引入数字技术因素，研究区域数字技术对文化产业集聚的影响机制；并在这一理论分析的基础上，利用2013—2021年的省级面板数据，通过构建空间知识溢出权重矩阵，运用与空间计量回归分析等方法，对理论分析的结果进行实证检验。研究发现，数字技术通过空间知识溢出效应，对本地的文化产业集聚具有负向的直接效应，并对其知识关联地区文化产业的空间集聚具有明显的正向空间溢出效应，在进行了稳健性检验之后,结果依然显著。
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Abstract: Based on the fact that the cultural industry is highly dependent on the elements of knowledge and innovation and the wide application of digital technology in the cultural industry, from the perspective of knowledge spillover, under the framework of general equilibrium analysis of monopoly competition and increasing returns to scale, this paper studies the influence mechanism of regional digital technology on cultural industry agglomeration by introducing digital technology factors into the spatial TP model. On the basis of this theoretical analysis, using the provincial panel data of 2013 to 2021, this paper empirically tests the results of the theoretical analysis by constructing the spatial knowledge spillover weight matrix and using the methods of spatial econometric regression analysis.It is found that through the spatial knowledge spillover effect, digital technology has a negative direct effect on the local cultural industry agglomeration, and has an obvious positive spatial spillover effect on the cultural industry spatial agglomeration in its knowledge-related areas. after the robustness test, the results are still significant.
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1、引言
2022年8月，国务院办公厅正式印发了《“十四五”文化发展规划》，加快文化产业发展，正式成为国家的重大战略部署。文化产业集聚能够为区域经济增长[1]，区域创新能力[2]，经济高质量发展[3]，区域产业结构升级[4]等方面带来正向的影响，对于构建现代化产业体系具有十分重要的意义。
当今社会，以大数据、人工智能为代表的数字技术快速发展，正在全面重构生产组织方式以及企业商业模式。已有研究表明，在一般意上，数字技术打破了传统的区域壁垒，加速了区域间的知识溢出。滕丽[5]等发现信息化设施的溢出效应促进了区域信息交流的速度和强度。徐德英[6]等基于空间计量模型检验了地理距离、信息化和交通便利度多维交互邻近对中国省际知识溢出的影响，研究结果发现虽然地理邻近的作用效果最大,但是在信息化与交通便利度交互邻近下,地理距离将不再是发展的主要制约因素。涂心语，严晓玲[7]通过实证检验证明了数字化转型加速了企业间的知识溢出。
同时，考虑到文化产业具有知识密集，技术含量高的特征；那么区域数字信息技术发展所带来的知识溢出效应则会对文化产业带来相应的影响。而关于数字技术对于文化产业集聚的影响，学术界尚未形成共识。如黄永兴和徐鹏[8]的研究结果表明交通通信水平的提高有利于文化产业集聚；沈艳，陈广[9]等从城市的人口流动、交通通讯设施建设和信息流量角度,运用空间计量模型实证检验得出互联网、手机的普及以及居民交通通讯的支出均对城市文化产业的发展产生正向的空间溢出。喻莎莎[10]通过使用31个省级行政区域的面板数据，运用空间面板模型分析方法研究得出，互联网等基础设施建设会促进我国文化经济集聚区形成，但对东、中、西各地区内部并不能产生明显刺激作用。
为更好地理解数字技术与文化产业集聚的关系，本文试图在前人研究的基础上，从空间知识溢出的视角，将数字技术、空间知识溢出与文化产业集聚纳入一个统一的分析框架中，在运用数学模型推理基础上，通过建立知识溢出空间权重矩阵进行回归分析，以揭示区域数字技术水平的提高引致空间知识溢出，从而导致了文化产业的空间流动的作用机制。
本文余下内容安排如下：第二部分理论分析数字技术，空间知识溢出与文化产业集聚之间的内在机理；第三部分设定计量模型，介绍相关变量以及数据来源；第四部分进行相关的假设检验同时对实证结果进行分析；最后给出研究结论和相关的政策建议。
2、理论分析
本部分在内生增长理论和新经济地理学的基础上，将外生的数字技术变量引入到Fujita&Thisse[11]的知识创新与扩散模型当中，并从知识溢出的角度分析数字技术所引致的空间知识溢出效应对文化产业集聚之间的内在关系；由于传统的TP模型包含了跨期消费和折旧，模型非常复杂，本文效仿了赵星，刘军辉[12]，白俊红，王钺[13]的处理方法对模型进行了一定的简化处理，具体分析如下。
2.1模型基本假设
模型设立的经济系统是一个2x3x2的系统；两个地区即东部和西部两个地区; 三个部门: 传统产业部门（T）、文化制造业部门（M）和文化创意部门（R&D）。两个要素：普通工人（L）与文化创意人士（H）。
1、 传统产业部门（T）与文化制造业部门（M）都使用普通工人（L） 生产产品，（L）总数不变为常数，且位置固定不变，不跨区流动。
2、 


文化创意部门使用创意人士（H）进行生产，唯一产出是新的文化知识，边际生产力为现有文化知识存量，且跨区交易无成本，文化知识只能被文化产品制造部门购买并作为固定投入使用，文化知识不能直接为消费者使用，生产一单位文化产品的成本为，其中是一单位新知识的价格，w是工人工资，是生产单位文化产品所需的工人数量，文中将其标准化为1。
3、 文化制造业部门遵从Dixit-Stiglitz[14]分析框架，生产差异化产品，每个文化制造业专业化生产一种产品，投入一种与其产品相匹配的新文化知识。而新的文化知识本身具有的异质性导致了制造业产品的差异化。文化创意人士（H）可以在区际间流动，总量不变，数量标准化为1。两区域初始对称，文化制造业可以在区域间自由迁徙。
4、 传统产业部门是指除了文化产业之外的其他所有经济部门，遵从瓦尔拉斯分析框架，生产同质化产品，区际交易无成本，价格标准化为1。
5、 



文化制造业生产的文化产品跨区贸易遵循冰山交易成本。即单位文化产品从一个地区运到另一个地区时，融化了部分。设P为东部部地区文化产品的价格，为该文化产品运到西部地区的销售价格，则有。
2.2消费者行为
根据Fujita&Thisse[11]的假设，代表性消费者的效用函数是柯布道格拉斯效用函数和不变替代弹性效用函数（CES）构成的双层效用函数，且两个地区的消费者具有相同的效用函数，可以得出文化产品的需求函数、文化产品的价格指数和消费者的间接效用函数：

		（1）

其中为文化产品的价格指数，满足：

		  （2）









其中为消费者对第i种文化产品的消费量；为任意两文化产品间的替代弹性（>1）;,反映消费者对文化产品的偏好程度（0<<1）;为消费者的支出，传统产业商品的价格标准化为1，表示第i中文化产品的价格。，n表示东部的文化产品种类总数，n*表示西部文化产品种类数量，同时文化产品的种类数量等于文化制造业企业的数量；该经济系统中消费者没有储蓄，不存在跨期消费。
可以求出出消费者的间接效用函数：

		（3）

又，为方便后续计算对效用做对数处理：

		（4）
2.3生产者行为






传统部门完全竞争，生产同质产品且规模报酬不变，所以两地区传统部门工资率相同，标准化为，在文化制造业部门中，每种商品的生产都需要投入一种新的知识，以及1单位的劳动进行生产。区域跨区流动有冰山成本，文化产品在东部售价为，在西部售价为：

		（5）




令为东部的总支出，产品价格指数为，西部总支出为，产品价格指数为结合（1）、（2）可得东部地区对文化产品i的需求量为：

		（6）

由于经济系统假设消费者没有储蓄，总收入等于总支出，通过构造文化制造业的利润函数，求解利润最大化的一阶条件可以得出文化产品的均衡价格。

	 	（7）
代入（2）可得文化产品价格指数：

		（8）
均衡产出和均衡利润：

		（9）

	 	（10）





假设为东部文化制造业的工人需求量，为西部文化制造业工人需求量，为传统部门劳动力需求量。为确保工人劳动力市场出清，则有，,由（9）式得：

		（11）



再由得,结合传统企业产品总需求，可得传统企业工人总需求量：

		（12）

令则可求出均衡时总支出：

		（13）
由此可以得出，经济系统均衡时，总产出为固定常数。
2.4文化创意部门



文化创意人士总数保持不变，标准化为1，东部文化创意人士数为,西部为，东部文化创意人士的份额为。根据内生增长理论[15, 16]，知识要素的生产力随知识资本的增长而增长，基于Fujita&Thisse，东部地区现有知识存量：

		（14）
西部地区知识总量：

		（15）








其中，为创意人士创意互补参数，主要是用来体现知识之间的异质性；为西部地区的知识扩散强度，g与g*为东部与西部的数字技术水平[endnoteRef:0]1)，本文借鉴以往学者[endnoteRef:1]2)的处理方法将其作为外生变量[17-19]；h(j)表示创意人士j知识量，它的增长依赖于现存的知识量。基于之前学者的相关研究，本文假设区域数字技术水平g对知识扩散强度有正向的影响，，即区域数字技术水平越高，对外知识溢出能力能力越强。同时，因为不考虑跨期决策，假设经济系统在任意的时间t时刻的数字技术水平不变，。根据模型的基本假设，一个文化制造业生产一种文化产品，一种文化产品需要一种知识；是故现存知识数等于制造业的数量。不失一般性，假设：；结合（14）与（15）可得东部地区与西部地区的知识量为： [0: 1) Fujita&Thisse原文中没有考虑空间知识溢出的方向，本文借鉴白俊红，王钺的研究，通过将知识扩散强度η假设为数字技术水平g的函数，同时通过不同区域的数字技术水平的不同，以此来体现区域间知识溢出的方向性。]  [1: 2) Acemoglu对美国的就业研究中，将智能物质资本外生；孙早和侯玉琳在研究我国劳动力就业结构中也将工业智能物质资本外生。
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		（16）


将和分别对东部的数字经济发展程度g求偏导可得：

		（17）



知识分子的边际生产力等于区域的知识总量K，新知识的单位生产成本为，因为文化创意部门自由进入，零利润条件下，可得区域知识的市场价格，则文化创意人士的工资率知识分子的总支出等于总收益：

		（18）


其中为知识分子的初始资产价值，为新知识的报酬。因为所有文化制造业在t=0时均分所有知识，且没有普通劳动力加入，故可知知识分子的初始资产等于文化制造业企业的资产价值。即：

		（19）
2.5短期均衡


因为文化制造业可以自由选择任意新知识在任意区域任意时间进行生产，不受新知识性质与所属地的限制，所以在任意时间，各地区的制造业企业的利润相同，即，则由（10）可得，再代入（9）变形得到：

		（20）



经济系统均衡时有三种均衡情况，即部分集聚，完全集聚或。由上式可推出：


1、当时，则；由（8）（9）可得此时均衡价格与均衡产出：

		（21）

		（22）


2、当S时，则；均衡价格与均衡产出为：

		（23）

		（24）


3、当时，；均衡价格与均衡产出为：

		（25）

		（26）
而在上述三种均衡状况中，因为东西两地文化制造业企业利润相同，由（10），（21），（23），（25）可求出-均衡时文化制造业企业利润：

		（27）


而根据Melitz[20]，企业的初始资产价值等于期望利润。而本文简化了模型，不考虑跨期决策，即原模型中的贴现率=1，企业的资产价值就等于其短期利润即。由（19）式可得：

		（28）
同时由（24）式可得均衡工资率：

		（29）
2.6文化创意人士流动的长期均衡
通过联立（3）、（18）、（28）、（29）式可得东部与西部的总支出，以及东部地区知识分子的效用函数：

		（30）

		（31）
在（4）式的基础上可以求出东西两地的文化创意人士的效用差：

	 	（32）
考虑到均衡时的三种情况，联立（21）、（23）、（25）式可得：

		（33）

不难得出：，由此可以推出：

	


这表明，当文化创意人士自由流动时，经济系统存在三个长期均衡，即。其中的均衡不稳定，任意微小的偏离都会破坏对称的均衡状态，使文化创意人士集聚。
2.7数字经济对文化创意人士流动的影响



上一部分已经得出，当创意人士自由流动的时候存在三个长期均衡，且对称均衡不是稳定的均衡，这里我们不妨假设初始状态下创意人士在东部地区集聚，即；此时的。即东部文化创意人士的效用大于西部文化创意人士的效用，文化创意人士向东部地区集聚。由之前假设（17）即；同时联立（32）式，将东西两地创意人士效用差的方程对东部地区的数字技术水平g求偏导，可得：

	  	（34）


其中恒正，故只需考虑的符号；根据链式法则，联立（17）、（20）、（30）、（31）式可以求出：

[bookmark: _GoBack]		（35）





即东部地区数字数字技术水平g的上升会降低两地创意人士的效用差，从而遏制创意人士继续向东部地区集聚，表现为增速下降。根据（30）式，的增速下降会导致的增速下降，又根据（20）式，增速降低会导致的增速下降。即东部地区数字技术水平上升会导致东部地区的文化创意人士与文化制造业的集聚程度下降。
综上，我们可以得出命题：地区数字技术水平的上升会抑制本地文化产业的集聚，即区域数字技术对本地文化产业的集聚有负向的直接效应，对外地的文化产业集聚有正向的溢出效应。
3、计量模型设定、变量与数据
3.1计量模型的选定
由于本文的理论研究部分主要针对数字技术通过空间知识溢出效应来影响文化产业集聚，同时也要考虑到区域文化产业集聚自身的空间自相关性。为检验上述研究假设，在实证模型的选择上，本文选用Lesage&Pace[21]所构建的带有解释变量与被解释变量空间滞后项的空间杜宾模型（SDM）来进行分析，模型如下：









其中，i和t分别表示省份和时间，为各省的文化产业集聚水平，为各省份的数字技术发展水平，为一系列控制变量为个体固定效应，为时间固定效应，为随机扰动项。为空间自回归系数，W为权重矩阵，这里本文参考杨国歌、郑峰（2023）[22]，采用引力模型来构建空间知识溢出权重矩阵，具体测算方法如下：








其中为知识溢出权重矩阵中的元素，表示i地区与j地区间的研发关联度，与分别为i地区与j地区的研发人员数量，与分别为i地区与j地区的研发资本存量。为根据经纬度测算的i地区与j地区的地理距离。
3.2变量说明
（一）被解释变量
通常的研究当中，产业集中度的衡量指标常采用空间基尼系数、泰尔指数和区位熵等。鉴于本文的理论研究部分所探究的文化产业集聚侧重于文化产业的发展规模；空间基尼系数和泰尔指数需要城市数据作为支撑，收集各城市文化产业发展的数据存在一定困难；同时我国各省经济发展水平，人口数量，产业结构等差距较大，区位摘所衡量的文化产业集聚水平与各地区文化产业实际发展水平的差异存在较大出入；因此综合考虑，本文借鉴陈建军[23]、袁海[24]、黄永兴[8]、雷宏[25]振等人的作法，用各地区文化及相关产业企业的营业收入与全国均值之比表示该省文化产业集聚水平。具体公式如下：



其中表示第i省的文化及相关产业的营业收入，n表示全国省份数量。
（二）核心解释变量
为考虑数据的可获得性与有效性，本文以宽口径的角度，借鉴张凌洁[26]的研究，从数字基础设施、数字技术产业水平和数字技术创新水平三个维度测算区域数字技术发展水平（见表1），并使用的主成分分析法计算得出数字技术综合指标。
	表1 数字技术综合指标
	主指标
	一级指标
	二级指标
	测度指标

	数字技术水平
	数字基础设施水平
	互联网发展水平
	互联网普及率

	
	
	移动通信发展水平
	移动电话普及率

	
	
	
	电信业务量占gdp比重

	
	
	通信网络覆盖率
	互联网宽带接入用户数（万户）

	
	
	
	互联网宽带接入端口（万个）

	
	数字技术应用
	信息软件行业发展水平
	信息软件就业人数占比

	
	
	电子商务应用发展水平
	有电子商务活动企业占比

	
	数字技术创新科研水平
	技术创新水平
	专利授权数

	
	
	科研投入水平
	R&D占GDP比重



（三）控制变量
本文根据以往对于文化产业集聚影响因素的相关研究，参考戴钰[27]，He Y J&Fu L P[28]，赵星[12]，魏和清[29]，冯星宇[30]，叶前林、刘玉海[31]等人的研究，选用文化需求、文化资源禀赋、政府支持、地区经济发展水平、城镇化水平作为本文的控制变量。其中文化需求，采用全省人均文教娱乐支出占全国人均文教娱乐支出的比值。文化资源禀赋则是通过阅读整理相关文献，将大部分的文献中采用的衡量区域文化资源禀赋的指标纳入到同一个指标体系中，构建了本文的文化资源禀赋指标体系（见表2），并通过熵权法核算出对应的各省指标。政府支持分为政策支持与财政支持。其中政策支持采用我国31各行政区政府门户网站上发布的文化相关的政策文件数量；财政支持采用省域文化体育与传媒一般公共预算支出。地区经济发展水平采用地区人均GDP来衡量。城镇化水平采用省域城镇人口占总人口比重衡量。
	表2 文化资源禀赋指标体系
	一级指标
	二级指标

	文化资源禀赋
	文物资源密度（文物藏品总件数/面积）

	
	公共图书资源密度（图书馆藏书量/年末总人口）

	
	人文旅游资源（年末a级景区数量）

	
	文化场馆数量

	
	非物质文化遗产总量


3.3数据说明
本文所有指标取值均为31省份（不包含港澳台地区）2013-2021年的数据，通过筛查后并无缺失值，面板均衡。数据来源方面，被解释变量来自于《中国文化及相关产业统计年鉴》，核心解释变量各指标数据来自于《中国统计年鉴》和国家统计局官网。控制变量数据来自于《中国文化文物统计年鉴》、《中国文化及相关产业统计年鉴》、《中国统计年鉴》与各地方政府门户网站。
4、实证结果与分析
4.1空间相关性检验
本文先通过构建的空间知识溢出权重矩阵，计算出数字技术水平与文化产业集聚度的全局Moran’s I值（表3）。可以看出数字技术水平与文化产业集聚度的Moran’s I值均存显著，存在空间相关性。随后通过豪斯曼检验以及LR检验，确定采用时间空间双固定效用的空间杜宾模型进行估计。
	表3数字技术与文化产业集聚度的全局Moran’s I值
	年份
	研发人员溢出空间权重矩阵
	研发资本溢出空间权重矩阵

	
	cul
	dig
	cul
	dig

	
	Moran’I
	z值
	Moran’I
	z值
	Moran’I
	z值
	Moran’I
	z值

	2013
	0.597***
	3.005
	0.662***
	3.244
	0.580***
	2.844
	0.561***
	2.65

	2014
	0.588***
	2.972
	0.659***
	3.184
	0.540***
	2.648
	0.503**
	2.381

	2015
	0.752***
	3.682
	0.824***
	3.867
	0.840***
	4.032
	0.707***
	3.285

	2016
	0.728***
	3.595
	0.777***
	3.681
	0.746***
	3.567
	0.589***
	2.74

	2017
	0.705***
	3.497
	0.740***
	3.522
	0.712***
	3.417
	0.511**
	2.396

	2018
	0.675***
	3.401
	0.685***
	3.316
	0.555***
	2.684
	0.343*
	1.649

	2019
	0.640***
	3.201
	0.626***
	3.015
	0.512***
	2.493
	0.301
	1.471

	2020
	0.637***
	3.165
	0.609***
	2.913
	0.430***
	2.099
	0.236
	1.17

	2021
	0.614***
	3.051
	0.586***
	2.807
	0.709***
	3.356
	0.569***
	2.615


	注：***、**、*分别代表在1%、5%、10%水平上显著。下同
4.2估计结果分析
下表4分别汇报了基于研发人员空间知识溢出矩阵以及研发资本空间知识溢出矩阵的双固定效用空间杜宾模型（SDM）的回归结果。表5是借鉴Lesage&Pace[21]，利用了偏微分法，将双固定效应空间杜宾模型的回归结果分解为了直接效应、间接效应与总效应。


	表4 SDM回归结果
	变量名
	研发人员空间权重矩阵
	研发资本空间权重矩阵

	
	STF
	STF

	dig
	-0.338***
	-0.316***

	
	(0.120)
	(0.120)

	W*dig
	1.276***
	1.250***

	
	(0.349)
	(0.360)

	rho
	-0.468***
	-0.470***

	
	(0.095 0)
	(0.094 3)

	Controls
	Yes
	Yes

	N
	279
	279

	R2
	0.116
	0.062


	注：括号内为P值。下同
	表5 SDM回归结果效应分解
	
	研发人员溢出空间权重矩阵
	研发资本溢出空间权重矩阵

	
	Direct
	Indirect
	Total
	Direct
	Indirect
	Total

	dig
	-0.409***
	1.005***
	0.596***
	-0.386***
	0.977***
	0.590**

	
	(0.129)
	(0.250)
	(0.222)
	(0.128)
	(0.256)
	(0.231)

	Controls
	Yes
	Yes
	Yes
	Yes
	Yes
	Yes

	N
	279
	279
	279
	279
	279
	279

	R2
	0.116
	0.116
	0.116
	0.062
	0.062
	0.062


通过表4可以看到，采用两个不同的知识溢出权重矩阵的双固定效应空间杜宾模型的回归结果，空间自回归系数（rho）均为负，且均通过了1%的显著性检验，这说明文化产业集具有明显负向的空间溢出效应，即文化产业的空间分布上是趋于集聚的，这与我们理论假设相吻合；同时，在控制其余控制变量的情况下，数字技术（dig）的直接效应在1%的水平上显著为负，空间溢出效应的系数在1%的水平上显著为正。而通过表5可以看到，基于两个不同的知识溢出权重矩阵，数字技术对于文化产业集聚的直接效应均为负，间接效应均为正，且正向的间接效应均大于负向的直接效应，这表明本省数字技术水平的直接效应导致了本省的文化产业趋于分散，同时因为数字技术水平的空间知识溢出效应促进了知识关联省份的文化产业趋于集聚，这也在一定程度上验证了本文的研究假设。
5、稳健性检验
5.1 空间杜宾模型退化LR检验与Wald检验
如表5所示，在基于空间自回归模型（SAR）与空间误差模型（SEM）对原数据进行回归之后，进行空间杜宾模型退化LR检验，检验结果（SDM->SAR、SDM->SEM）均显著，拒绝原假设，即空间杜宾模型（SDM）的回归结果优于空间自回归模型（SAR）与空间误差模型（SEM）。同理Wald检验结果也显示空间杜宾模型（SDM）不会退化为空间自回归模型（SAR）与空间误差模型（SEM）。表明选用空间杜宾模型进行回归是稳定的。
	表5 空间杜宾模型退化LR检验与Wald检验
	检验类型
	研发人员溢出权重矩阵
	研发资本溢出权重矩阵

	LR检验
	SDM->SAR
	36.84***
	32.14***

	
	SDM->SEM
	44.06***
	40.82***

	Wald检验
	SDM->SAR
	35.18***
	44.97***

	
	SDM->SEM
	29.77***
	41.78***


5.2 替换空间权重矩阵
考虑到普通的0-1权重矩阵丢失过多的地理信息，本文通过构建各省直接的地理距离倒数空间权重矩阵、地理距离倒数平方空间权重矩阵、经济与地理嵌套空间权重矩阵，用来检验回归结果是否稳定。结果表明，在更换不同的权重矩阵进行回归后，回归结果的系数虽然数值大小上有所差异，但数字技术的直接效应与溢出效应的方向性没有发生变化，同时结果依然显著。这表明研究结果是稳健的。限于篇幅，本文并未列出相关回归结果，如有需要可联系作者索取。
6、结论与建议
“十四五时期”，我国文化产业迈向高质量发展的新阶段，结合数字经济高速发展的背景，以及文化产业高知识密集的特点，本文在空间TP模型的基础上，通过引入数字技术外生变量，研究了区域数字技术通过空间知识溢出对文化产业集聚的影响机制；运用2013-2021年我国31省的面板数据，进行空间回归实证检验和稳健性检验。研究结果表明，区域数字技术对文化产业集聚有负向的直接效应和正向的空间知识溢出效应。
这一结论的启示在于，作为推动我国数字经济发展和高质量发展的重要力量，数字技术的发展与运用能够通过知识溢出效应，破除文化产业的地区壁垒；不过，为了更好的从溢出效应中受益，知识溢出的接收方也需要拥有一定的数字技术水平[32]；因此，我国中西部一些拥有较高文化资源禀赋的地区但文化产业集中度低的省份如，河南、河北、山西、四川等地，可以通过完善本土的数字技术基础设施建设，利用东部地区高数字技术地区的正向知识溢出效应，依托本土文化资源与数字信息相结合，树立地方特色文化产业品牌，使文化产业在产业边界上与其他产业相融合形成新的文化生产行业来扩大整个产业的规模，实现文化产业新业态快速发展。而东部文化产业与数字技术发达的地区，则可以利用本土发达的数字技术水平与完备的文化产业体系，通过充分吸收其他区域的文化创新要素，丰富本土的文化产业内容；同时也应该借助数字技术所带来的知识溢出效应，向中西部省份输出本地文化产业的发展经验，促进各区域的文化产业协调发展。
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